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Stochastische Unabhangigkeit priifen < (O St
Wurf von Wirfel und Munze. - Ereignig A: Wiirfel zeigt eine [ ; Ereignie B: Miinze zeigt Kopf J
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Bedingte Wahrscheinlichkeit / Stochastische Unabhangigkeit N\f\HE |
Material: Beutel mit Edelsteinen, zwei Farben inkl. Blatt mit Farbe A Fi. O'ilf'H me“"

Zweistufiger Zufallsversuch — Ziehen mit Zuriicklegen
Untersucht werden die Ereignisse

E: Farbe A im ersten Zug

Z: Farbe A im Zweiten Zug
und die Wahrscheinlichkeiten: P(E) ; P(Z) ; Pg(Z)

1) Bedeutung
Uberlege ohne Zahlen oder Rechnen, ob die Wahrscheinlichkeiten P(Z) und Pz (Z)
gleich sind. Also P(Z) unabhangig von der Farbe beim ersten Zug ist.

2) Experiment
Bestimme experimentell Naherungswerte (relative Haufigkeiten) fur die drei
Wahrscheinlichkeiten. Fuhre 50 Versuche durch. Schaue nicht in den Beutel!

3) Theorie - Baumdiagramm
Leere den Beutel und erstelle ein Baumdiagramm zum 2-stufigen Zufallsversuch mit
Wahrscheinlichkeiten an allen Asten und Pfaden. Bestimme die gesuchten Werte

mit dem Baumdiagramm.

4) Theorie - Vierfeldertafel
Erstelle eine Vierfeldertafel und bestimme mit dieser die gesuchten
Wahrscheinlichkeiten. Beachte die Formel fur P (Z2).

Thema: 1. Quartal Stufe 10-G9
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